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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aventuri
extraordinare. In ultimele lor cilitorii, Jack
si Annie au dezlegat patru ghicitori pentru
a deveni Maestri Bibliotecari. De data asta,
zana Morgan le incredinteaza o altd misiune
importanta: sa se Intoarca in timp si sa salve-
ze pentru biblioteca din Camelot patru carti
aflate in pericolul de a fi distruse. Vor reusi
sa salveze cartile nainte si se piarda pentru
totdeauna? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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Gartea dir bambas

Annie dadu buzna in camera lui Jack:

— Ksti pregatit? Zana Morgan a spus ca
urmeaza sa plecdm in China, iti amintesti?

— Evident!

— Sa nu-ti uiti permisul secret de Maestru
Bibliotecar. Eu mi l-am pus in buzunar.

— Bine, bine!

Jack deschise sertarul de sus al comodei

si scoase o plicuta din lemn, pe care sclipeau
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literele MB. O baga in rucsac, apoi puse si un
carnetel siun creion.

— Hai! 1l gribi Annie.

Béiatul isi puse rucsacul in spate si se lud
dupa sora lui pe scari.

— La revedere, mami! strigd Annie c¢ind
trecura prin fata bucatariei.

— Unde va duceti? intrebd mama lor.

— In China!

— T-auzi! exclama mama si le facu amu-
zatd cu ochiul. Drum bun si distractie plicuta!

,Distractie?* se gandi Jack. ,,Oare ce
aventura nebund ne asteapta?“

— Mai bine ureazi-ne noroc.

— Noroe, atunci! strigd mama in urma lor.

— Dac-ar sti ea c¢a noi nu glumim... sopti

Jack.
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— Aha, spuse Annie zambind.

Cei doi copii o luara pe strada, catre pa-
dure. Soarele stralucea, pasarile ciripeau si
greieril taraiau.

— Ce vreme frumoasa! Crezi ca si in China
e vara? intrebad Annie.

— Nu stiu. Ce e sigur e ca o sa infruntam
multe pericole.

— Da, dar intotdeauna intalnim oameni
sau animale care ne sar in ajutor.

— Astaasae.

— Sunt sigura ca azi o sa cunoastem un
om mare, continua fetita.

Jack zambi. Annie avea dreptate, ii astep-
ta o aventurd frumoasa. Deodatd nu-i mai fu
teama, ci incepu sa fie nerabdator.

— Hai mai repede! spuse el grabit.
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Traversarad in fuga padurea, strecuran-
du-se printre copacii Inalti, pana ajunsera la
un stejar urias.

— Buna ziua, copii! se auzi o voce blanda,
pe care o cunosteau atat de bine.

Zana Morgan era la fereastra casutei fer-
mecate, in varful copacului.

— Maestrii Bibliotecari sunt pregatiti
pentru o noud misiune?

— Daaaa!

Copiii se prinsera de scara din franghie si
urcara repede.

— E adeviarat, mergem in China? vru sa
se asigure Annie dupa ce ajunserd in casuta.

— Dal! Va duceti in China antica. Iata si

titlul povestii pe care trebuie s o gasiti.
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Morgan le intinse copiilor o bucata lunga
siingustd de lemn. Seméana cu o rigld, doar ca
in locul cifrelor erau niste semne ciudate.

— Chinezii au descoperit secretul fabri-
carii hartiei cu mult timp in urm4, dar o sa va
trimit intr-o epoca in care scriau inca pe fasii
subtiri de bambus, ca asta.

— Ce interesant! exclama Annie. Asa

scriu chinezii?
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— Ei, da! Aceasta arta de a scrie ,,ideo-
grafie”. Semnele simbolizeazd lucruri sau
idei. Acestea formeaza titlul unei vechi le-
gende. Misiunea voastra e sd gasiti cea mai
veche versiune a acestei legende inainte ca
Biblioteca Imperiala sa fie distrusa.

— Atunci, s ne grabim! striga Annie.

— O secunda, o opri Jack. Avem nevoie
de o carte cu informatii.

— Asa e, 1l linisti zana.

Scoase o carte dintre faldurile mantiei.
Pe coperta seria: In vremea primulur Impad-
rat al Chinei.

Morgan ii intinse cartea baiatului:

— Aceasta carte o sd va cilduzeasca. Dar
nu uitati: in clipele cele mai intunecate, numai

legenda o sa va poatd salval
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— Da, da, spuse Annie. Ca legenda lui
Hercule, cand eram in Pompei'.

— Da, numai cd va trebui mai intai sa ga-
sim legenda... murmura Jack putin ingrijorat.

Lua fasia de bambus pe care zana i-o in-
tinse si o vari in rucsac. Apoi isi impinse oche-
larii pe nas, puse degetul pe coperta cartii,
inchise ochii si pronunta formula:

— Ne dorim s mergem acolo!

Véntul se porni dintr-odata.

Casuta din copac incepu sa se invarteasca.

Din ce in ee mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimic nu se mai clintea.

I Citeste volumul 13, Vacantd in orasul vulcanului.





